Практичне завдання №12 Delphi
«Небо»

І. Створіть новий проект. Помістіть на форму елементи керування:  поле малюнка  (Image1) та командну кнопку ( Button1).
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2. Надайте елементам керування необхідні властивості: 

	Image1
	Height
	400

	
	Width
	400

	Button1
	Caption
	Малювати


3.  Введіть код програми для форми:
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

var i:integer;

begin

image1.Canvas.Pen.Color:=clGreen;

image1.Canvas.Brush.Color:=clGreen;

image1.Canvas.Rectangle(0,300,400,400);

image1.Canvas.Font.Color:=clWhite;

image1.Canvas.Font.Size:=30;

image1.Canvas.Font.Name:='Arial';

image1.Canvas.TextOut(10,330,'DELPHI'); 
end;

end.

4. Протестуйте програму

5. додайте код для малювання неба:
for i:=0 to 255 do  begin

image1.Canvas.Pen.Color:=RGB(i,i,255);

image1.Canvas.MoveTo(0,i);

image1.Canvas.LineTo(400,i);

end;

6. Намалюйте сонце:

image1.Canvas.Pen.Color:=clRed;

image1.Canvas.Brush.Color:=clYellow;

image1.Canvas.Ellipse(20,20,60,60);

image1.Canvas.Pen.Color:=clYellow;
7. Сонячні промені:

for i:=0 to 20 do  begin

image1.Canvas.MoveTo(40,40);

image1.Canvas.LineTo(5+random(70),5+random(70));

end;

8. Запустіть програму “Image Editor” , що входить до складу пакета Borland. Створіть вітове зображення хмари розміром 200*100, збережіть його у папці проекту.
9. Додайте до форми елемент керування Image2. Помістіть на ньому створене зображення.  Зробіть зображення невидимим з прозорим фоном, надавши йому властивостей:

Transparent – True,    Visible – False.

10. Введіть код для кнопки, що переносить зображення з Image2 на канву Image1.
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

image1.Canvas.Draw(100+random(5),50+random(5),image2.Picture.Bitmap);

image1.Canvas.Draw(270+random(5),80+random(5),image2.Picture.Bitmap);

image1.Canvas.Draw(200+random(5),10+random(5),image2.Picture.Bitmap);

end;

11. Для автоматичного натискання кнопки додайте до проекту таймер Timer1. Наддайте йому властивість Interval – 100  (0,1секунд). Запишіть для нього код:
procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject);

begin

button1.Click

end;

12. Поекспериментуйте з програмою, внісши в неї зміни на свій розсуд.
