Практичне завдання №11 Delphi
«Біржа»

І. створіть форму за зразком: 
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2. Надайте елементам керування необхідні властивості: 

	Edit1 - 3
	Text
	0

	Edit4
	Text
	1000

	Edit5 - 7
	Text
	1

	BitBtn1
	Kind
	bkRetry

	BitBtn2
	Kind
	bkOk

	BitBtn3
	Kind
	bkClose


3.  Введіть код програми:
var

  Form1: TForm1;

a:real;

implementation

{$R *.dfm}

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

a:=1000

end;

procedure TForm1.BitBtn2Click(Sender: TObject);

var t:string;

a1,a2,a3,S:real;

b1,b2,b3:real;

begin

a1:=StrTofloat(edit1.text);

a2:=StrTofloat(edit2.Text );

a3:=StrTofloat(edit3.Text );

if a<a1+a2+a3 then ShowMessage('У вас недостатньо коштів');

if a>a1+a2+a3 then ShowMessage( 'Вкладені не всі кошти');

if a<>a1+a2+a3 then  exit;

b1:=int(5+random(10))/10;

b2:=int(5+random(10))/10;

b3:=int(5+random(10))/10;

edit5.Text :=floatToStr(b1);

edit6.Text :=floatToStr(b2);

edit7.Text :=floatToStr(b3);

 a1:=a1*b1;

 a2:=a2*b2;

 a3:=a3*b3;

edit1.Text :=floatToStr(a1);

edit2.Text :=floatToStr(a2);

edit3.Text :=floatToStr(a3);

  s:=a1+a2+a3 ;

if s<0 then  ShowMessage( 'Ви банкрут');

a:=s;

t:=floatToStr(a);

edit4.Text :=t;

end;

procedure TForm1.BitBtn1Click(Sender: TObject);

begin

edit1.Text :='0';

edit2.Text :='0';

edit3.Text :='0';

end;

end.
4. Протестуйте програму
