Практичне завдання №2
«Калькулятор»
І. Створіть форми за зразками, 
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задайте елементам керування (Edit1, Edit2)–текстове поле [image: image2.png][abT



, Label1–мітка [image: image3.png]


 та (Button1, Button2)–командні кнопки [image: image4.png]


 необхідні властивості:

	Button1
	Caption
	Очистити

	Button2
	Caption
	Сума


2. Запустіть програму на виконання, перевірте, як виглядає проект під час роботи.
3. Зупиніть виконання програми.

4. Двічі квацьніть по кнопці Button 1, у вікно, що відкрилося введіть код:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

edit1.Text :=' ';

edit2.Text :=' ';

label1.Caption := '';

end;
5. Введіть код для кнопки Button 2:
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

var a1,a2,cod:integer;

d:string;

begin

val(edit1.Text ,a1 , cod);

val(edit2.Text , a2,cod);

Str(a1+a2,d);

label1.Caption := d;

end;
6. Запустіть програму на виконання. В текстові поля введіть числові значення. Перевірте дію кнопок.
