Практичне завдання №8 Delphi
«Спіймай кнопку»

І. Таймер
І. створіть форму за зразком: 
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2. Надайте елементам керування необхідні властивості: 

	Form1
	Height
	500

	
	Width
	700

	Button1
	Caption
	Спіймай мене

	
	Height
	50

	
	Width
	60

	Button2
	Caption
	Вихід

	Button3
	Caption
	Повільніше

	Button4
	Caption
	Швидше

	Label1
	Caption
	1000

	Timer1
	Interval
	1000


2.  Введіть код програми:
procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject);

begin

button1.Left  :=25+60*random(10);

button1.Top :=25+60*random(6);

label1.Caption := intTostr(timer1.Interval )  ;

end;

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

randomize()

end;

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

ShowMessage( 'Привіт ' );

end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

begin

close

end;

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);

begin

timer1.Interval := timer1.Interval  + 100

end;

procedure TForm1.Button4Click(Sender: TObject);

begin

timer1.Interval := timer1.Interval  - 100

end;

ІІ. MauseMove.
І. Розмістіть на формі командну кнопку (Спіймай мене). Введіть для форми код:

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

randomize()

end;

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

button1.Left  :=25+60*random(10);

button1.Top :=25+60*random(6);

end;

2. Змініть спосіб обробки подій:

procedure TForm1.Button1MouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,

  Y: Integer);

begin

button1.Left  :=25+60*random(10);

button1.Top :=25+60*random(6);

end;

end.
