Практичне завдання №3 Delphi
«Малюнок»
І. Створіть форми за зразками, 
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Розмістіть на формі елементи керування (Image1)–малюнок [image: image2.png]


 та (Button1, Button2)–командні кнопки [image: image3.png]


 . Задайте їм необхідні властивості:

	Form1
	Caption
	Малюнок

	Image1
	Stretch
	True

	
	Picture
	Відкрийте будь який малюнок

	Button1
	Caption
	Зменшити

	Button2
	Caption
	перемістити


2.  Двічі квацьніть по кнопці Button 1, у вікно, що відкрилося введіть код:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

image1.Height := image1.Height - 10;

image1.Width  := image1.Width - 10;

end;
3. Введіть код для кнопки Button 2:
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

begin

image1.Left   := image1.Left + 10;

end;
4. Запустіть програму на виконання. 
5. Додайте кнопки з відповідними параметрами для збільшення малюнка та переміщення в інших напрямах.

