Практичне завдання №6 Delphi
«Меню»

І. Розмістіть на формі елементи керування Edit (текстове поле) та Label (мітка). Надайте їм властивостей:
	Form1
	Caption
	меню 

	Label1
	Caption
	Тест

	
	Font. Size
	50

	Edit1
	Text
	Рамка


2.  Розмістіть на формі елемент (MainMenu) головне меню[image: image1.png]


:
3. За допомогою властивості Items, введіть назви команд головного меню:
· Колір: чорний, червоний, синій, зелений;

· Рамка: звичайна, тривимірна.
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4. Введіть код програми для рядка «чорний» :
procedure TForm1.N2Click(Sender: TObject);

begin

label1.Font.Color :=clBlack;

end;
5. Аналогічно введіть код для інших рядків (червоний–clRed, синій–clBlue, зелений–clGreen).
6. Введіть код для меню «рамка»:

Звичайна (edit1.BorderStyle:=bsNone;)

Тривимірна (edit1.BorderStyle:=bsSingle;)

7.  Розмістіть на формі елемент (PopupMenu) контексне меню[image: image3.png]


:
8. За допомогою властивості Items?, введіть назви команд головного меню:  [image: image6.png]



9. Для рядків меню введіть відповідний код.

10. для об’єкта Label1 встановіть властивість PopupMenu–PopupMenu1.
11. Розмістіть на формі кнопку з малюнком SpeedButton [image: image4.png]


із вкладки Additional.
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12. Для елемента SpeedButton1 встановіть властивості:
	Hint
	кнопка 

	ShowHint
	True

	Cursor
	crHandPoint

	Glyph
	Точковий малюнок


13. навівши курсор на кнопку, спостерігайте за появою тексту підказки.
