Практичне завдання №4 Delphi
«Фігури»
І. Створіть форми за зразками, 
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Розмістіть на формі елементи керування (Shape1)–фігура [image: image2.png]


 , (ScrollBar1, ScrollBar2)– смуги прокрутки [image: image3.png]


 та (TrackBar1) –движок  [image: image4.png]


 . Задайте їм необхідні властивості:

	Form1
	Caption
	Фігури

	Shape1
	Shape
	StEllipse

	
	Pen / Width
	10

	
	Bruch / Color 
	зелений

	
	Width
	200

	
	Height
	150

	ScrollBar1
	Kind
	SbHorizontal

	
	Position
	200

	
	Max
	400

	
	Min
	50

	ScrollBar2
	Kind
	SbVertical

	
	Position
	150

	
	Max
	300

	
	Min
	50

	
	Max
	50

	
	Min
	5

	
	Position
	10


2.  Введіть код для відповідних елементів:
procedure TForm1.TrackBar1Change(Sender: TObject);

begin

Shape1.Pen.Width := TrackBar1.Position ;

end;

procedure TForm1.ScrollBar1Change(Sender: TObject); 
begin

Shape1.Width := ScrollBar1.Position ;

end;

procedure TForm1.ScrollBar2Change(Sender: TObject);

begin

Shape1.Height  := ScrollBar2.Position ;

end;

3. Запустіть програму на виконання.
4. Проекспериментуйте з іншими параметрами елементів керування.
