11 клас Інформатика

Тема : Одновимірні масиви. Введення значень в масив.
Мета: Сформувати поняття масиву та номеру масиву.
Тип уроку: комбінований.

Хід уроку:

І. перевірка знань учнів:
· Які типи даних ви знаєте?
· Який тип даних ви виберете, працюючи з декількома десятка​ми чисел?
ІІ. Виклад теоретичного матеріалу:
Поняття одновимірного масиву:

 Масив – структурований тип даних, який складається з  однотипних елементів
Властивості масиву:
А)   Тип елементів повинен бути конкретно описаний.

В)   Число елементів визначається під час його опису і надалі не змінюється.

Масиви часто називають ще лінійними таблицями.
Формат опису одномірного масиву.

var <ім’я масиву>: array [<початковий індекс>..<кінцевий індекс>] of <тип елементів масиву>;
 Виклик елементів масиву. Формат опису.

 <ім’я масиву> [< індекс>]
Приклади
M:array[1..10] of integer; — масив із десяти цілих чисел;
Mas:array['a'..'f'] of real; — масив із 6 дійсних чисел;
Symb:array[-5..5] of array[0..5] of char; — масив із 66 змінних символьного типу (11 масивів по 6 елементів в кожному).
Наприклад:

Var B : Array [1..5] Of Real,
Або:


Const a : array [n..m] of integer = (    )

Введення та виведення елементів масиву
Для введення і виведення значень елементів одновимірного масиву можна скористатися багаторядковим полем (компонент типу TMemo)

Властивості об’єкта:

ScrollBars (англ. scroll – прокручування, bars – прямокутні смуги) значення цієї властивості визначає наявність чи відсутність на цьому компоненті смуг прокручування (горизонтальної – ssHorizontal, вертикальної – ssVertical, обох – ssBoth) для перегляду тексту, який виходить за границі компонента;

ReadOnly (англ. read – читати, only – тільки) – значення цієї властивості визначає можливість редагування рядків компонента:False – можна редагувати, True – не можна (тільки для читання);
Lines (англ. lines – лінії, рядки) – значенням цієї властивості є набір значень, розташованих у рядках цього компонента; кожний рядок має номер, нумерація рядків починається з 0;

Lines.Count (англ. count – підрахунок) – значення цієї властивості дорівнює кількості заповнених даними рядків компонента; зазначимо, що ця властивість відсутня у списку властивостей вікна Object  Inspector.
Приклад:  Заповнення поля елементами масиву констант.
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var i:integer;
Const b : array [0..9] of integer = ( 11,12,45,78,69,56,87,54,96,25);

begin

    for i:=0 to 9 do

    memo1.Lines.Add (Inttostr(b[i]));

end;
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ІІІ. Закріплення:

Завдання 1, 4, 5 на ст.113
Вправа5.
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procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var i:integer; a:array[1..12] of real;

begin

  for i:=1 to 12 do

  a[i]:=strtofloat (memo1.Lines [i-1]); //занесення даних у масив
      for i:=1 to 12 do

   a[i]:=a[i]*3;

       memo2.Lines.clear;

    for i:=1 to 12 do

    memo2.Lines.add (floattostr(a[i])); // виведення масиву у поле
end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

begin

 memo1.Lines.clear;

 memo2.Lines.clear;

end;
ІV. Рефлексія :
· Що таке одновимірний масив?
· Для розв’язування яких задач зручно використовувати масиви?

· Як оголошується масив у проекті?

· Назвіть основні властивості багаторядкового поля?
· Як увести числа в багаторядкове поле до запуску проекту?

V. Домашнє завдання :

§2.11  завдання 2, 3 ( ст. 113 ) Й.Я. Ривкінд
