11 клас Інформатика

Тема : Введення та виведення даних. Робота зі змінними.
Мета: вчити учнів вводити дані під час виконання програми.
Тип уроку: комбінований.

Хід уроку:

І. перевірка знань учнів:
· Що називають подією у Delhi?

· Наведіть приклади подій.

· Що таке обробник подій?
· Що таке процедура?

· Як створити процедуру-обробник події?

ІІ. Виклад теоретичного матеріалу:
Змінні та їх властивості:

Тип змінної визначає, які значення може набувати змінна та які операції з нею можна виконувати.

Деякі типи змінних

	Опис
	Тип
	Довжина
	розмір
	знаків

	Shorting
	Коротке ціле
	-128 …127
	1 байт
	

	INTEGER
	Ціле
	-32768 … 32767
	2 байта
	

	Longing
	Довге ціле
	-2147483648 … 2147483647
	4 байта
	

	BYTE
	Байт
	0 … 255
	1 байт
	

	WORD
	слово
	0 … 65535
	2 байта
	

	BOOLEAN
	Логічне
	TRUE   /   FALSE
	1 байт
	

	CHAR
	
	Символ
	
	

	String
	
	рядок
	
	

	REAL
	Дійсне
	2,9*10-39 ...1,7*1038
	6 байт
	11 - 12

	SINGLE
	З одинарною точністю
	1,5*10-45 ... 3,4*1038
	4 байта
	7 – 8

	DOUBLE
	З подвійною точністю
	5,0*10-324 ... 1,7*10308
	8 байт
	15 – 16

	EXTENDED
	З підвищеною точністю
	3,4*104932 ... 1,1*104932
	10 байт
	19 – 20

	COMP
	Складний тип
	-9,2*1018 ... 9,2*1018
	8 байт
	19 - 20


Для введення даних можна використати елемент Поле (TEdit).
В поле можна вводити лише текст (тип змінної String). Для перетворення змінних можна використовувати функції:
IntToStr(x)
перетворення цілого числа в рядок

FloatToStr(x)
перетворення дійсного числа в рядок

StrToInt (s)
перетворення рядка в ціле число
StrToFloat (s)
перетворення рядка в дійсне число
Іноді зручно використовувати спеціальне вікно InputBox
 змінна :=InputBox(' напис заголовка ',' підказка ','');

наприклад: label1.Caption :=InputBox(' Знайомство ',' назвіть себе ','');

Виведення даних ( текстових) можна використовувати елемент Мітка (TLabel)

Іноді зручно використовувати спеціальне вікно ShowMessage(текст повідомлення)

Оголошення змінної Var <імена змінних через кому>:<тип>;
Локальні та глобальні змінні.

ІІІ. Закріплення:

Завдання 1, 3, 8 на ст.61

І. Розмістіть на формі два поля, мітку та дві командні кнопки., 

задайте елементам керування (Edit1, Edit2)–текстове поле [image: image1.png][abT



, Label1–мітка [image: image2.png]


 та (Button1, Button2)–командні кнопки [image: image3.png]


 необхідні властивості:

	Button1
	Caption
	Очистити

	Button2
	Caption
	Сума
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2. Двічі квацьніть по кнопці Button1
у вікно, що відкрилося введіть код:
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

edit1.Text :=' ';

edit2.Text :=' ';

label1.Caption := '';

end
3.. Введіть код для кнопки Button 2
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

label1.Caption := IntToStr(StrToInt(edit1.Text)+StrToInt(edit2.Text));

end;
4. Запустіть програму на виконання. В текстові поля введіть числові значення.
ІV. Рефлексія :
· Які елементи керування можна використовувати для введення і виведення даних?
· Для чого призначені функції:IntToStr, FloatToStr, StrToInt, StrToFloat?
· Що визначає тип даної?

· Які значення можуть набувати змінні типу Real і Integer?
· Які змінні називаються глобальними а які локальними?

V. Домашнє завдання : 
§2.5  частина ІІ. Й.Я. Ривкінд 
функції :
Length(s)
довжина рядка

A:=Copy(s, n, l)
копіювання частини  рядка s з позиції n довжиною L
Delete(s, n, l)
видалення частини рядка

Insert(s1, s, n)
вставка підрядка s1  в рядок s 

N:=Pos(s1,s)
пошук позиції фрагменту s1 в рядок s
Str(x, s)

ціле число  x  в рядок

Str(x, n, s)
дійсне число  x  в рядок
Str(x, n, m. s)
дійсне число  x  в рядок
Val(s, v, code)
перетворює рядок s у число v, якщо це неможливо то code<>0

S:= Concat(s1,…sn)
об’єднання рядків

S:=IntToStr(x)
перетворення цілого числа в рядок

S:=FloatToStr(x)
перетворення дійсного числа в рядок

x:= StrToInt (s)
перетворення рядка в ціле число
x:= StrToFloat (s)
перетворення рядка в дійсне число
Chr(x)

визначає символ за кодом

