11 клас Інформатика

Тема : Тематична атестація №4. Тематичне оцінювання.
Мета: перевірити знання учнів про мови програмування та вміння використовувати середовище програмування для створення та виконання програм  у  середовищі Delphi.
Тип уроку: перевірка знань і умінь.

Хід уроку:

І. Організація класу

ІІ. Оголошення мети уроку

ІІІ. Практична частина:
Завдання для тематичного оцінювання

Початковий рівень
1. Записати означення алгоритму та перерахувати його властивості.
2. Запишіть відомі вам типи величин.
3. Запишіть відомі вам вказівки розгалуження та повторення.
4. Створити проект, що додає два числа та виводить отриманий ре​зультат на екран.
Середній рівень
1. Запишіть, хто може бути виконавцем алгоритму, програми. Відповідь поясніть.
2. Поясніть різницю між записами: a=b та  a:=b
3. Запишіть, як описуються змінні x - цілого типу, та y- дійсного типу в розділі опису змінних.
4. Створити проект, що обраховує площу та периметр квадрата з сто​роною – a.
Достатній рівень
1. Що розуміють під терміном масив, які типи масивів ви знаєте?
2. Які вказівки відносять до вказівок розгалуження? Відповідь поясніть.
3. Створити проект для обчислення площі довільного трикутника, якщо відомо його сторони. Забезпечити перевірку правильності початко​вих даних.
4.  Створити проект для обчислення значення функції y=3х2-2x, якщо х змінюється від 0 до 10 з кроком 1. Результат записати в ма​сив та вивести на екран.

Високий рівень

1. Які вказівки повторення ви знаєте, в чому полягає різниця між ними?
2. Опишіть метод пошуку мінімального елемента в одновимірному ма​сиві.
3. Створити проект для обчислення   S=1/1!+1/2!+…+1/k!

4. Скласти програму для обчислення   значення виразу:
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ІV. Підсумок уроку : 
V. Домашнє завдання :

Розділ 2  повторити  Й.Я. Ривкінд
