11 клас Інформатика

Тема : Мова програмування Delphi та середовище розробки Turbo Delphi 2006.
Мета: ознайомити з інтерфейсом середовища програмування Delphi.
Тип уроку: комбінований.

Хід уроку:

І. перевірка знань учнів:
· Що таке комп’ютерна програма?
· Що таке інтерфейс користувача?

· Які дані називають вхідними, вихідними, проміжними?

· Що таке мова програмування?

· Назвіть компоненти мови програмування.

· Що таке синтаксична помилка?

· Що таке машинна мова програмування? Який вигляд мають команди на цій мові?

· Що таке компілятор та інтерпретатор? Яка між ними різниця?

· Назвіть і опишіть етапи розв’язування задачі за допомогою електронно-обчислювальної техніки.

ІІ. Виклад теоретичного матеріалу:
Delphi – об’єктно-орієнтована мова програмування. 
Інтегроване середовище візуальної розробки Delhi.

· Текстовий редактор
· Компілятор

· Засоби налагодження програми

· Довідник

Бібліотека візуальних компонентів.
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Візуальний спосіб програмування – під час розміщення компонента автоматично генерується фрагмент програми.
Середовище програмування: 
Рядок меню.

Панель інструментів.

Object Tree View структура
 компонентів керування
Object Inspector властивості та
 методи поточного компонента 
проекту.
Створення нового проекту. 
New Project (VCL Form Application)
Форма – це об’єкт на якому можна розмістити інші компоненти керування для створення інтерфейсу користувача.

Основні властивості:

· Caption – заголовок (напис)
· Color – колір фона
· Height – висота
· Width – ширина
· Top – відступ від верхньої частини вікна
· Left – відступ від лівої частини вікна
· Name – ім’я об’єкта
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Збереження проекту (Save All) ім’я може мати тільки
 латинські літери, цифри та знак підкреслювання.
 Всі файли одного проекту слід розмістити в окрему папку.
Редагування проекту
Вікно Object Inspector
Властивості Height (висота) та Width (ширина) можна 
змінювати за допомогою «мишки»
Розміщення елементів керування на формі
· Кнопка – TButton [image: image2.png]»
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· Поле – TEdit [image: image3.png]A [T





· Напис – TLabel [image: image4.png]A [T



  
· Зображення – TImage [image: image5.png]


 (вкладка додаткові – Additional )
Властивості 
Enabled – доступність (True – так,   False – ні)
Visible – видимість 
Font – шрифт (Color, Height,   Name – назва, Size– розмір)
Stretch – дозволити чи ні розтягнути зображення так, щоб воно зайняло все поле.
Align – вирівнювання.
ІІІ. Закріплення:

Завдання 1, 3, 4 на ст.50
ІV. Рефлексія :
· Назвіть складові частини Інтегрованого середовища візуальної розробки Delhi.
· Що таке бібліотека візуальних компонентів? Для чого вони використовуються?
· Як створити новий проект у Delhi?
· Що таке форма?

· Які основні властивості форми? Як їх змінити?

· Як зберегти проект?

· Як виконати проект?

· Як розмістити на формі елемент керування?

· Назвіть відомі вам елементи керування.

V. Домашнє завдання :

§2.4    Й.Я. Ривкінд
