11 клас Інформатика

Тема : Практична робота № 9. Програмування циклічних обчислень.
Мета: формувати вміння учнів створювати проекти з циклічними структурами.
Тип уроку: формування вмінь та навичок.

Хід уроку:

І. Перевірка знань учнів:
· Що таке цикл у алгоритмах?
· Поясніть виконання циклу з передумовою. Наведіть приклади.

· Поясніть виконання циклу з післяумовою. Наведіть приклади.

· Чи можуть цикли не виконуватися жодного разу?

· Чи може виконання циклу не закінчуватися ніколи?

· Поясніть відмінність у виконанні основних алгоритмічних структур: слідування, розгалуження і циклу.

· Який загальний вигляд команди циклу з лічильником?

· Поясніть виконання циклу з лічильником у Delphi.

· Поясніть виконання циклу з передумовою і післяумовою у Delphi.

· Поясніть відмінність у виконанні циклу з лічильником і з умовою.

· Поясніть відмінність у виконанні циклу з передумовою і післяумовою

ІІ. Оголошення мети уроку:
ІІІ. Практична частина: 
Практична робота № 9

«Програмування циклічних обчислень»

(інструкція на ст. 94)
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І. Розмістіть на формі елементи керування за зразками, задайте елементам керування  необхідні властивості:
	Form1
	Caption
	Практична 8

	Edit1
	Text
	

	Edit2
	Text
	

	Edit3
	Text
	

	Edit4
	Text
	

	Label1
	Caption
	Початковий рівень H

	Label2
	Caption
	Приріст Р%

	Label3
	Caption
	Час розрахунку N

	Label4
	Caption
	Максимальний рівень K

	Label5
	Caption
	

	Label6
	Caption
	

	Button1
	Caption
	Питання1

	Button2
	Caption
	Питання2

	Button3
	Caption
	Спочатку


2. Напишемо обробник OnClick подій для першої кнопки, що обчислює, яким буде рівень води через N годин.  

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var H,P: Real;i,n:Integer;

begin

 H:=StrToFloat(Edit1.Text );

 P:=StrToFloat(Edit2.Text );

 N:=StrToint(Edit3.Text );

 for i:=1 to n do

 H:=h+H*P/100;

 H:=round(H*100)/100;

 Label5.Caption:='рівень води становитиме '+FloatToStr(H)+' м';

 end;

3. Виконайте складену процедуру і переконайтесь, що результати її роботи правильні..

4. Напишемо обробник OnClick подій для другої кнопки, що обчислить, через скільки годин рівень води досягне відмітки К.  
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

var H,P,K: Real;n:Integer;

begin

 H:=StrToFloat(Edit1.Text );

 P:=StrToFloat(Edit2.Text );

 K:=StrToFloat(Edit4.Text );

 N:=0;

 while H<K do begin

  H:=H+H*P/100;

  N:=N+1

   end;

  Label6.Caption:='через '+intToStr(N)+' годин';

end;

5. Запустіть процедуру на виконання. Перевірте правильність її  роботи.

6. Напишемо обробник OnClick подій для третьої кнопки, що очистить поля.

procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);

begin

 Edit1.Text  :='';

 Edit2.Text  :='';

 Edit3.Text  :='';

 Edit4.Text  :='';

 Label5.Caption :='';

 Label6.Caption :='';

end;

7. Запустіть програму на виконання.
8 Створіть у своїх документах папку Практична 9 і збережіть у ній свій проект. 
ІV. Підсумок уроку:
V. Домашнє завдання : §2.8; 2.9   повторити  Й.Я. Ривкінд 
