11 клас Інформатика

Тема : Практична робота № 10. Використання підпрограм.
Мета: формувати вміння учнів створювати проекти з процедурами та функціями користувача.
Тип уроку: формування вмінь та навичок.

Хід уроку:

І. Перевірка знань учнів:
· Що таке процедура користувача?
· У яких випадках доцільно використовувати процедури користувача?

· Який загальний вигляд процедури користувача?

· Що таке формальні і фактичні параметри?

· Що таке функція користувача? Який її загальний вигляд?

· Чим функція користувача відрізняється від процедури користувача?

· Який загальний вигляд мають команди виклику процедури і функції?

· Які ви знаєте стандартні процедури і функції? Охарактеризуйте їх.

ІІ. Оголошення мети уроку:
ІІІ. Практична частина: 
Практична робота № 10

«Використання підпрограм»

(інструкція на ст. 101)
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1. Розмістіть на формі елементи керування за зразками, задайте елементам керування  необхідні властивості:
2. Напишемо обробник OnClick подій для першої кнопки, що обчислює площу за довжиною сторін  

3. Виконайте складену процедуру і переконайтесь, що результати її роботи правильні..

4. Напишемо обробник OnClick подій для другої кнопки, що обчислить площу за координатами сторін.
5. Запустіть процедуру на виконання. Перевірте правильність її  роботи.

6. Створіть у своїх документах папку Практична 10 і збережіть у ній свій проект. 
Орієнтовний текст коду програми:

{$R *.dfm}

procedure  GERON(a,b,c:Real; var s:real);

 var p:Real;

 begin

 p:=(a+b+c)/2;

 S:=Sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));

 end;

 procedure  Dist(ax,ay,bx,by:Real;var d:real);

 begin

  d:=Sqrt(sqr(ax-bx)+sqr(ay-by));

   end;

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var a,b,c,d,r,s,s1,s2: Real ;

begin

 a:=strToFloat ( Edit1.Text );

 b:=strToFloat ( Edit2.Text );

 c:=strToFloat ( Edit3.Text );

 d:=strToFloat ( Edit4.Text );

 r:=strToFloat ( Edit5.Text );

 GERON(a,b,r,s1);

 GERON(c,d,r,s2);

 S:=s1+s2;

 Label14.Caption :=FloatToStr(S);

end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

var a,b,c,d,r,s,s1,s2,x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4: Real ;

begin

 x1:=strToFloat ( Edit6.Text );

 y1:=strToFloat ( Edit10.Text );

 x2:=strToFloat ( Edit7.Text );

 y2:=strToFloat ( Edit11.Text );

 x3:=strToFloat ( Edit8.Text );

 y3:=strToFloat ( Edit12.Text );

 x4:=strToFloat ( Edit9.Text );

 y4:=strToFloat ( Edit13.Text );

 Dist(x1,y1,x2,y2,a);

 Dist(x2,y2,x3,y3,b);

 Dist(x3,y3,x4,y4,c);

 Dist(x1,y1,x4,y4,d);

 Dist(x1,y1,x3,y3,r);

 GERON(a,b,r,s1);

 GERON(c,d,r,s2);

 S:=s1+s2;

 Label15.Caption :=FloatToStr(S);

 end;

ІV. Підсумок уроку :
V. Домашнє завдання : §2.10   Й.Я. Ривкінд
