11 клас Інформатика

Тема : Налагодження програм Практична робота №7.  
Мета: ознайомити з прийомами налагоджування програми.
Тип уроку: формування знань та умінь.

Хід уроку:

І. перевірка знань учнів:
· Які елементи керування можна використовувати для введення і виведення даних?
· Що визначає тип даної?

· Які значення можуть набувати змінні типу Real і Integer?

· Які змінні називаються глобальними а які локальними?

ІІ. Виклад теоретичного матеріалу:
Помилки 

· Синтаксичні – виявляються відразу редактором.

· Логічні – приводять до невірних результатів.

Тестування – процес пошуку у програмі логічних помилок.
Коментарі у програмі – полегшують розуміння структури програми, допомагають у пошуку помилок у великих за об’ємом текстах програми.
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коментарі ігноруються компілятором.
Способи запису:

· У фігурних дужках

· Після двох косих рисок

· Дужки із зірочками.

(приклад на малюнку)

Покрокове виконання програми.
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меню Run – Trace Into
 для наступного кроку натиснути F7
Або F8 – якщо підпрограму треба виконати за один крок
Вихід з режиму Ctrl+F2
Watch Last – список перегляду значень змінних.
Меню Run – Add Watch або  Ctrl+F5
У перше вікно ввести ім’я змінної.
ІІІ. Закріплення:

Завдання 1, 2, 4 на ст.89
Практична робота № 7
«Налагодження програм»

(інструкція на ст. 68)
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І. Розмістіть на формі два текстових поля,  Три мітки та командну кнопку, задайте елементам керування  необхідні властивості:
	Form1
	Caption
	Практична 7

	
	Text
	

	
	Text
	

	Label1
	Caption
	Сума

	Label2
	Caption
	Добуток

	Label4
	Caption
	Результат

	Button1
	Caption
	Виконати


2. Для зберігання проміжних результатів створимо глобальні змінні дійсного типу:
a – перше число;
b – друге число;
S – сума чисел;
D – добуток чисел;
R – результат, у скільки разів добуток двох чисел більший за їх суму.
var a,b,S,D,R:Real;
3. Введемо коди обробники для текстових полів Edit1 та Edit2відповідно:
a:=StrToFloat(Edit1.Text );

b:=StrToFloat(Edit2.Text );

4. Створимо обробник подій для командної кнопки:

s:=a+b;

Label1.Caption :='сума= '+FloatToStr(s);

D:=a*b;

Label2.Caption :='добуток= '+FloatToStr(D);

R:=D/S;

Label3.Caption :='результат= '+FloatToStr(R); 
5. Додамо коментарі у програму. Одержимо кінцевий код:
var

  Form1: TForm1;

  var a,b,S,D,R:Real;

implementation

{$R *.dfm}

procedure TForm1.Edit1Change(Sender: TObject);

begin

a:=StrToFloat(Edit1.Text );

end;

procedure TForm1.Edit2Change(Sender: TObject);

begin

b:=StrToFloat(Edit2.Text );

end;

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

S:=a+b;   //сума чисел
Label1.Caption :='сума= '+FloatToStr(s);

D:=a*b;   // добуток чисел
Label2.Caption :='добуток= '+FloatToStr(D);

R:=D/S;   //  порівняння добутку і суми
Label3.Caption :='результат= '+FloatToStr(R);

end;

end.
9. Запустіть програму на виконання у звичайному і покроковому режимі. Протестуємо проект для тестових даних.

10 Створіть у своїх документах папку Практична 7 і збережіть у ній свій проект. 
ІV. Рефлексія :
· У чому полягає процес тестування програм?
· Що таке коментар у програмі? Яким чином можна включити коментар у програму?

· Для чого програми виконують покроково?

· Як переглянути значення змінних під час покрокового виконання програми?

V. Домашнє завдання : §2.6 завдання  ( ст.  ) Й.Я. Ривкінд
