11 клас Інформатика

Тема : Процедури  користувача та стандартні процедури в Delphi.
Мета: дати поняття процедури і функції користувача.
Тип уроку: Засвоєння нових знань.

Хід уроку:

І. Організація класу:
ІІ. Виклад теоретичного матеріалу:
Підпрограмою називається іменована логічно закінчена група операторів алгоритмічної мови, яку можна викликати для виконання з різних місць програми за іменем будь-яку кількість разів. Для реалізації підпрограм використовуються процедури і функції.
Процедура користувача – не пов’язана з різними подіями
При розв’язуванні складних задач, велика за задача розбивається на ряд дрібних, які в свою чергу можуть також поділятися на біль дрібні. Такий метод називається «методом структурного програмування зверху до низу» 

Підпрограми можуть бути двох видів: підпрограма без параметрів і підпрограма з параметрами.

Аргументи – змінні, що одержують значення перед виконанням процедури.
Результати – змінні,що передають своє значення з процедури іншим змінним у команді виклику.

Процедура(просідже) — це відносно незалежна частина програми, що має ім'я, призначена для виконання певних дій. Вона складається із заголовка і тіла.
Тіло процедури — локальний модуль, за структурою аналогічний програмі:
Procedure <ім'я > {(формальні параметри – список змінних)};
<розділ описів >
begin
<розділ операторів >
end;
Для звернення до процедури використовується оператор процедури. Він[image: image1.png]


 складається з імені (ідентифікатора) процедури і списку фактичних параметрів:
<ім'я процедури > {(фактичні параметри)};
У літературі часто параметри підпрограм називаються формальними параметрами, а аргументи у викликах – фактичними.

Функції(фантшен) складаються із заголовка і тіла функції. Заголовок містить зарезервоване слово Function, Формат функції, визначеної користувачем, такий:
Function <ім'я > {(формальні параметри - аргументи)}: <тип результату >;
<розділ описів >
begin
<розділ операторів >
end;
Звертання до функції здійснюється за її іменем з вказівкою списку аргументів. Список аргументів необов'язковий і його можна не вказувати. Кожний аргумент має відповідати формальним параметрам, вказаним у заголовку, і мусить мати такий самий тип.
Формат звертання до функції такий:
<ім'я функції > {(фактичні параметри)};
Глобальні змінні – використовуються у всій програмі

Локальні змінні – використовуються лише в процедурах і не впливають на глобальні, після виконання процедури вилучаються з пам’яті, можуть мати імена ідентичні до глобальних.

Функція – це підпрограма, яка має будь яку кількість вхідних даних і лише одне вихідне (значення функції). 

ІІІ. Закріплення:

Завдання 1, 2, 6 на ст.100
Приклад  : Обчислити найменше спільне кратне (НСК), використовуючи підпрограму  НСД (найбільший спільний дільник – алгоритм Евкліда).

поки  Х(Y  виконувати:    якщо   Х > Y  то Х: = Х – Y інакше  У : = Y - Х

Щоб знайти найменше спільне кратне, треба добуток чисел поділити на найбільший спільний дільник.

Код програми з використанням процедури користувача:

{$R *.dfm}

 procedure  NSD(a,b:Integer;var c:Integer );

 begin

   while a<>b do if a>b then a:=a-b else b:=b-a;

   c:=a;

 end;

procedure TForm1.btn1Click(Sender: TObject);

var a,b,c: Integer;

begin

 a:=StrToInt(edt1.Text );

 b:=StrToInt(edt2.Text );

 NSD(a,b,c);

  c:=(a*b) div c;

  lbl1.Caption :=IntToStr(c);

end;

Код програми з використанням функції  користувача:

{$R *.dfm}

 Function  NSD(a,b:Integer):Integer;

 begin

   while a<>b do if a>b then a:=a-b else b:=b-a;

   NSD:=a;

 end;

procedure TForm1.btn1Click(Sender: TObject);

var a,b,c: Integer;

begin

 a:=StrToInt(edt1.Text );

 b:=StrToInt(edt2.Text );

   c:=(a*b) div NSD(a,b);

  lbl1.Caption :=IntToStr(c);

end;

ІV. Рефлексія :
· Що таке процедура користувача?
· У яких випадках доцільно використовувати процедури користувача?

· Який загальний вигляд процедури користувача?

· Що таке формальні і фактичні параметри?

· Що таке функція користувача? Який її загальний вигляд?

· Чим функція користувача відрізняється від процедури користувача?

· Який загальний вигляд мають команди виклику процедури і функції?
V. Домашнє завдання : §2.10  завдання 3 ( ст.100  ) Й.Я. Ривкінд
